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Chapter – 6 

केव क्या हैं? (What is CAVE) 

CAVE (Cave Automatic Virtual Environment) एक वर्चअुल रियललटी का वाताविण है जिसमें घन-आकाि का VR 

कक्ष होता है जिसमें दीवािें , फर् ुऔि छत प्रोिेक्र्न स्क्रीन होते हैं। उपयोगकताु आमतौि पि एक वीआि हेडसेट 
या हेड-अप डडस्क््ले (HUD) पहनता है औि इनपचट डडवाइस िैसे कक वैंड, िॉयजस्क्टक या डटेा दस्क्ताने के माध्यम स े
इंटिैक्ट किता है। 

CAVE एक बड ेकमिे के भीति सज‍ मललत है िो CAVE उपयोग में होने पि बबल् कच ल अधेंिा होना र्ाहहए। CAVE 

के भीति बि-आयामी (3-D) चर्ि मध्य-हवा में तैिते हदखाई देते हैं। दर्कु, जिसका हेडचगयि प्रोिेक्टि के साथ 
लसरंनाइज़ है, सभी कोणों से इसका अध्ययन किने के ललए एक इमेि के आसपास र्ल सकता है। कमिे के भीति 
के सेंसि परिप्रेक्ष्य को सही ढंग से संिेखखत किने के ललए दर्कुों की जस्क्थतत को टै्रक किते हैं। 

 

केव का इततहास (History of CAVE) 

थॉमस ए (Thomas A), डफेन्ती (DeFanti), डतैनयल िे (Daniel J), सैंडडन (Sandin) औि कैिोललना रूज़-नीिा (Carolina 

Cruz-Neira) के नेततृ्व में एक र्ोध दल ने लर्कागो में इललनोइस ववश्वववद्यालय में पहला CAVE ववकलसत ककया 
औि 1992 के SIGGRAPH स‍मेलन में इसका प्रदर्ुन ककया। CAVE का उपयोग पचिातत्व (archaeology), वास्क्तचकला 
(architecture), कला (art), िीव ववज्ञान (biology), इंिीतनयरिगं (engineering), ज्यालमतत (geometry), भूववज्ञान 
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(geology), चर्ककत्सा औि स्क्वास्क््य देखभाल, मौसम ववज्ञान औि भौततकी सहहत ववषयों की एक ववस्क्ततृ श्ृखंला में 
ककया िाता है। 

मई 2007 में, कनाडा के अल्बटाु में कैलगिी ववश्वववद्यालय के र्ोधकताुओं ने पहले 4-D मानव एटलस वाले सेमैन 
को बनाया। 4-D में तीन स्क्थातनक आयामों के साथ-साथ समय भी र्ालमल है, िो र्ोधकताुओं को समय की अवचध 
में ककसी बीमािी की प्रगतत या उपर्ाि के प्रभावों का अनचकिण किने की अनचमतत देता है। 

CAVE वह है जिसे पचनिावती ब्रीफ कहा िाता है। नाम ही ्लेटो के रूपक के ललए अपना दृजटटकोण िखता है 
जिसमें कैदी एक गचफा तक ही सीलमत थे औि गचफा के भीति अनचभव ककए गए छाया औि गूूँि से बाहिी घटनाओं 
की व्याख्या किते थे। इस ववर्ाि के र्ािों ओि रूपक कें द्र की अचधकांर् व्याख्याएं कक वास्क्तववकता की हमािी 
धािणा, इसी तिह, वास्क्तववकता नहीं है, बजल्क हमािे हदमाग द्वािा बनाई गई वास्क्तववकता का तनमाुण है। 

आभासी वास्क्तववकता अनचभव को सक्षम किने के ललए वीआि रूम एक तिीका है। एक नई तकनीक, रूम-स्क्केल 
वीआि, हाडवुेयि औि सॉफ्टवेयि का उपयोग है िो एक साफ क्षेि में एक आभासी वास्क्तववकता अनचभव को सक्षम 
किने के ललए है। 

 


